
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

PLANNING DES ACTIVITES  

Lieu d’accueil : Pole Educatif Joséphine Baker 

 

Lundi 6 juillet : 
Matin : 

 
G1 : rivière aux crocodiles et 

théâtre où attrape canards et 

clown géant 

G2 : déco fête foraine et concours 

équilibre où attrape bouchon ou 

cuisine (crêpes) 

G3 : Carrousel en papier et tour du 

cirque ou déco fête foraine et 

course de ballon et création 

grande roue et création 

chamboule tout 

G4 : jeu de mimes et test ta 

réactivité ou création grande roue  
 
        Après-midi : 
 
G1 : statue musicale et glace 

maison ou relai de morpions et 

jeux de manèges 

G2 : Défi sportif et fresque foraine 

ou parcours forain et panneau de 

manège ou course en sac et lancer 

d’anneaux  

G3 : loup garou et fabrique 

chamboule tout ou création tickets 

fête foraine ou la ruée des 

cerceaux 

G4 : le jeu du forain (drapeau) ou 

tickets de manège personnalisé 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

Vendredi 10 juillet : 
Matin : 

G1 : peinture et splash où course 

de forains et fresque foraine  

G2 : chamboule tout ou 

brochettes de bonbons et 

canaçon et minions à la fête 

foraine et jeu de société 

G3 : création chapeau magique et 

ballon prisonnier ou cuisine (pop-

corn) et jeux musicaux forain et 

création de clown 

G4 : « la foret magique « et 

coloriages fête foraine 

 
 

       Après-midi : 
 
 
 
  

          GRAND JEU 

« le trésor des 

forains » 
       

 
 
 

ACCUEIL DE 7H30 A 18H30                                                                

FERMETURE DE L’ACCUEIL A 18H30 
Les plannings d’activités sont donnés à titre indicatif et pourront être soumis à des modifications 

Jeudi 9 juillet : 
Matin : 

G1 : jeu de société et jeu de mickey 

où chasse aux tickets gagnants et 

création cirque en papier 

G2 : masque de clown et parcours 

adresse et mini pomme amour et 

barbe a papa  

G3 : Sortie au lac de Gurçon 

G4 : pèche aux canard version 

« relai » et création guirlande fête 

foraine ou le labyrinthe du forain 

et création plan fête foraine 
 

  
 
          Après-midi : 
G1 : « les sablés du forain « et jeu 

de l’épervier où chamboule tout 

relai et activité « château » 

G2 : jeu de lancer et chasse aux 

trésor hantée ou premier au 

cirque 

G3 : Sortie au lac de Gurçon 

G4 : peluche fête foraine en papier 

ou balle au prisonnier forains 

 
 

 

Mardi 7 juillet : 
Matin : 

G1 : jeu de l’oie et parcours du 

forain où question pour un forain 

ou création d’un cheval 

G2 : chapeau de fête et jeu 

d’adresse ou qui est la mascotte, 

et chamboule tout ou course aux 

œufs et animaux personnalisé 

G3 : ballon capitaine et masque de 

lion ou création mini basket et jeu 

des couleurs ou numéro spectacle 

et jeu en équipe 

G4 : les tribus forains et création 

stand confiserie en carton 

 
 
         Après-midi : 
 
G1 : jeu de l’oie et balle assise et 

jeux sportifs forains ou « barbe à 

papa » 

G2 : : cravate et parcours eau ou 

création de clown et princesse 

maison ou création de wagon et 

paintball maison 

G3 : course relai et « glace » ou 

dessin de clown et création 

cravate ou créer ta boite a pop-

corn et capture évolutive 

G4 : multi thèque ou invente ton 

manège 
 
 

Mercredi 8 juillet : 
Matin : 

G1 : les forains en cuisine et jeu des 

cerceaux où création affiche de 

clowns et « cuisine : gâteau 

chocolat » 

G2 : mini-chapiteau et morpion 

sportif ou création stand fléchettes 

et jeu du carrousel fabrication de 

sucette 

G3 : création masques de clowns ou 

les rubans du clown ou invente ton 

manège et jeu de société ou blind 

test et chamboule tout 

G4 : création de masques et 

personnages fête foraine ou jeux 

sportifs (relai tour de junga) 
              Après-midi : 
G1 : le relai du forain et coloriage 

forains ou jeu du clown gourmand 

et ballons en peinture 

G2 : jeu des cerceaux et créer ton 

pousse-pousse ou fabrication de 

jeu tir au but et « tout le monde 

veut prendre sa place » 

G3 : créer ta marionnette et les 

voleurs de tickets ou la paille qui 

tourne ou dessine ton masque et 1-

2-3 panier 

G4 : rallye photo forain ou 

chamboule tout personnaliser 
 

 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

PLANNING DES ACTIVITES  

Lieu d’accueil : Pôle éducatif Joséphine Baker 

 

Lundi 13 juillet : 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

STRUCTURE FERMEE 
 

 
 

 

 
 

Vendredi 17 juillet : 
Matin : 

G1 : requins contre poissons ou 

fresque sous-marine  

G2 : mon œil sous océan ou 

« danse » et créer ton surfeur ou la 

pèche interdite et Tori le plongeur 

G3 : créer ton village de coraux ou 

danse aquatique ou créer ton île 

G4 : mobile géant des animaux 

marins et requin, dauphin, tortues 

ou créer ton village de coraux 
 
 

Après-midi : 
 

G1 : attrape tes coquillages ou 

fresque sous-marine (fin) 

G2 : bracelets de plage et musique 

» maestro » et fresque de l’océan 

et fenêtre sur la vie sous-marine 

G3 : jeux sportifs et création 

animaux sous-marins et créer ton 

village de coraux 

G4 : épervier des océans et créer 

ton sous-marins ou fabrique ton 

village de coraux 
 
 

ACCUEIL DE 7H30 A 18H30                                                                

FERMETURE DE L’ACCUEIL A 18H30 
Les plannings d’activités sont donnés à titre indicatif et pourront être soumis à des modifications 

Jeudi 16 juillet : 
Matin : 

G1/G2 : Sortie au lac de Gurçon 

               (Passerelle avec les 

                 Maternelles) 

G3 : jeu du marin et fabrique ta 

méduse ou créer ton crabe et 

créer ta sirène 

G4 : créer ton paysage marins et 

le poulpe géant ou marque page 

océan et bataille navale géante 
 
 

 
        Après-midi : 
 
 
G1/G2 : Sortie au lac de Gurçon 

               (Passerelle avec les 

                 Maternelles 

G3 : jeu du poisson et décore ton 

dauphin ou jeu du pécheur et 

fish puppet 

G4 : balle des océans et dessine 

ton océan ou créer ta méduse 

géante et la queue du poisson 
 

 
 
 

 

 

 

Mardi 14 juillet : 
 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

FERIE 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

Mercredi 15 juillet : 
Matin 

G1 : ma danse préférée ou création 

tortue de mer et de coquillage 

G2 : blind test océan ou poissons 

magiques et volley ou concours de 

dessins sous-marins et océan en 

bouteille ou créer ta sirène 

G3 : créer ton coquillages ou attrape 

le requin et portrait aquatique et 

création de méduse 

G4 : Sortie au lac de Gurçon  

            (G2/G3/G4)  
 
 

                  Après-midi  
 

G1 : concours échecs ou photo sous 

l’eau et « bouteille a la mer » 

G2 : a la recherche du trésor et collier 

de fleurs ou coquillages en papier 

maché ou créer ton sous-marins   

G3 : décore ta tortues et danse des 

requins et créer ta pieuvre et créer ta 

planche de surf 

G4 : : Sortie au lac de Gurçon  

         (   G2/G3/G4) 
 

 
 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

PLANNING DES ACTIVITES  

Lieu d’accueil : Pôle éducatif Joséphine Baker 

 

Lundi 20 juillet : 
Matin : 

G1 : origami animaux de la 

ferme ou jardinage et ballon 

prisonnier et « dessin été «  

G2 : créer ta fleur en papier ou 

« taureau » et blind test 

sauvage ou créer ton 

épouvantail ou arc en ciel ou 

« notre propre ferme » 

G3 : déco centre et créer ton 

soleil ou peinture de paysage 

et chasse aux couleurs et land 

art champêtre 

G4 : Cerf volants ou guirlande 

champêtre et création paysage 

campagne ou les jardiniers 

contre les lapins et « la 

traversée de la campagne » 

 
   Après-midi : 
G1 : smoothies maison et Koh 

Lanta « fermier » ou « 

bouquet de fleurs »  

G2 : fais la poule ou cache-

cache et course de mouton ou 

tir à l’arc et papillon attrape sa 

fleur 

G3 : jeux de mimes ou attrape 

soleil et jeux sportifs ou course 

aux grenouilles et création de 

lunettes  

G4 : Créer ton bouquet de 

fleurs ou fabrique ta cabane a 

oiseaux et horloge ultimate et 

« la campagne derrière la 

serrure »  

 
 
 
 
 
 

Vendredi 24 juillet 
Matin  

G1 : animaux de la ferme en 

pate a sel et relai géant ou 

« carnet de vacances » 

G2 : origami fruits et légumes 

ou acrosport et jeux de 

société ou ateliers cookies 

fermiers ou la foret magique 

et créer ta ferme miniature 

G3 : Ludothèque 

G4 : times up fermier ou 

memory fermier et création 

champ de tulipes ou course 

aux épouvantails et jeux de la 

citadelle 

 
 
       Après-midi : 
 
 
 
 

      GRAND JEU 

 

« MISSION : FERME 

EN FOLIE » 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

ACCUEIL DE 7H30 A 18H30                                                                

FERMETURE DE L’ACCUEIL A 18H30 
Les plannings d’activités sont donnés à titre indicatif et pourront être soumis à des modifications 

Jeudi 23 juillet 
Matin : 

G1 : lancer de botte de foin 

ou porte-clefs en perle et 

chasse aux animaux de la 

ferme ou création cerf-volant 

G2 : bowling ou créer ton 

panier fermier ou chats 

contre souris ou mon 

bonhomme fermier et 

entretien jardin 

G3 : peinture campagnarde 

ou créer ton mouton et lancer 

de botte de foin où carte 

postale campagne 

G4 : Sortie au lac de Gurçon 

           (avec les ados) 
 
       Après-midi : 
 
G1 : loup garou ou 

olympiades aquatiques et 

chasse aux animaux de la 

ferme ou « créer ta 

campagne » 

G2 : jeu de l’oie ou balle 

asisse et créer ta mangeoire a 

oiseaux ou chasse au lapin 

G3 : jeux de rôle et du 

cerceaux ou créer ta carte 

postale ou relais des arrosoirs 

et animaux de la ferme 

G4 : Sortie au lac de Gurçon 

           (avec les ados) 
 
 

 
 

 

 

 

Mardi 21 juillet 
Matin : 

G1 : jeu du serpent ou course 

de la ferme et créer ton moulin 

à vent et mini jeu en équipes ou 

cadre été 

G2 : tableau végétal et balade 

ou chasse au trésor des 

couleurs et poules magiques ou 

1-2-3 soleil et plante météo 

G3 : quizz animaux de la ferme 

ou créer ta ferme ou fabrication 

de fleurs ou chasse aux 

animaux ou épreuve du 

ruisseau  

G4 : relai du fermier ou jeux 

collectif et perles chauffantes 

de la ferme et rassemble les 

moutons ou le jeu du fermier 

 
       Après-midi : 
 
G1 : jeu du serpent ou balle au 

fermier et land art ou jeux 

sportifs et « fais ta tong » 

G2 : molky et dessine ta 

campagne ou carottes du jardin 

et recherche ton trésor 

G3 : jeux de société ou attrape 

animaux fermiers et cache-

vache ou décore ta maison et 

couronne de fleurs ou atelier 

papillon 

G4 : dessine ta tente ou moulin 

à vent et mosaïque de fruits et 

dodgeball ou lancer de botte de 

foin 

 
 

 

 

 

 

Mercredi 22 juillet 
Matin : 

G1 : chasse aux œufs de poule 

et concours de construction et 

jeux « sportifs fermiers » ou 

« cuisine ‘gâteau chocolat) 

G2 : fais ta chenille et l’âne a 

ferrer ou transforme ton animal 

ou parcours sauvage et moulin 

et épouvantail 

G3 : cheval a la main ou jeu 

calmes et fresque géante ou 

épouvantail miniature et jeu du 

fermier 

G4 : épervier du fermier ou 

poules, renards, vipère et 

fresque collective « une journée 

a la ferme » ou jeu du saboteur 

 
 
       Après-midi : 
 
G1/G2 : sortie au labyrinthe de 

maïs 

G3 : masques animaux ou 

épervier ou jeux sportifs et 

création animaux de la ferme ou 

fresque collective paysanne 

G4 : création épouvantail ou     

jumelles explorateur et fresque 

collective paysanne ou 

puissance 4 basket 

 
 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

PLANNING DES ACTIVITES  

Lieu d’accueil : Pôle éducatif Joséphine Baker 

 

Lundi 27 juillet : 
Matin : 

 
G1 : déco fête de l’été et jeux sportifs 

ou danse des îles et chasse aux canards 

et collier de fleurs 

G2 : projet « été danse où créer ton 

« tiki » et short attack 

G3 : décoration du centre et dessin 

Hawaï ou course noix de coco et créer 

ton collier de fleurs 

G4 : décore ta planche de surf ou 

méduses en carton et chat perché des 

îles ou créer ton récifs de coraux 
 

          Après-midi : 
G1 : expériences faux volcans et 

ballons prisonnier ou danse des iles et 

chasse au pokémon et création d’une 

« île » 

G2 : créer ta planche de surf ou glacier 

et volcan et 

G3 : créer ta couronne de fleurs et le 

requin ou les nageurs et jeux sportifs 

ou jeux d’île 

G4 : les iles musicales et créer ton île 
 

 
 
 
 
 

Vendredi 31 juillet 
Matin : 

G1 : jeu du volcan en éruption ou 

collier hawaïen et course des noix 

de coco et « crêpes » 

G2 : cuisine arc en ciel ou cocktails 

avec tong et perles a chauffer 

G3 : fresque géante « plage de 

rêve et jeux sportifs de plage  

G4 : jeux sportifs « surprise » des 

îles 
 

           Après-midi : 
G1 : chaise musicale hawaïenne et 

glace ou jeu du volcan en éruption 

ou « maquillage »  

G2 : « splash « : jeu d’eau » 

G3 : fresque « plage de rêve » 

G4 : course de noix coco ou 

tableau Hawaï 
 
 

ACCUEIL DE 7H30 A 18H30                                                                

FERMETURE DE L’ACCUEIL A 18H30 
Les plannings d’activités sont donnés à titre indicatif et pourront être soumis à des modifications 

Jeudi 30 juillet : 
Matin : 

G1 : course des crabes ou bouée 

assise et pizza hawaïenne ou 

alerte au volcan ou création 

planche de surf 

G2/G2/G3 : préparation fête de 

l’été 

 

        Après-midi : 
G1 : brochettes d’Hawaï ou 

parcours des animaux marins et 

course aux crabes ou balle assise 

et maquillage 

G2 : collier de Hawaï et 

G3 : préparation fête de l’été 

G4 : représentation « été dansé » 
 
 
 

Mardi 28 juillet : 
Matin : 

G1 : la rivière enchantée et fresque 

de l’ile ou limbo tropical et séance 

relaxation et dessine ton cocktail 

G2 : projet « été danse » ou fleur de 

Hawaï et mastermind géant 

G3 : ballon prisonnier des iles ou 

colliers hawaïen et créer ton 

éventail 

G4 : Sortie à Aqualand avec les ados 
 
          Après midi 
G1 : créer ton bracelet ou 

smoothies hawaïen et limbo 

tropical ou séance relaxation et 

créer ton « ananas » 

G2 : tournoi Beach volley ou volcan 

en éruption et limbo 

G3 : bilboquet ou créer ton poisson 

et béret des « tiki « ou créer ton 

maque tiki 

G4 : Sortie à Aqualand avec les ados 
 

 
 
 
          
          

 

 

Mercredi 29 juillet : 
Matin : 

G1/G2/G3 : sortie « foret       

magique » 

G4 : le requin du lagon ou créer 

ton jardin aquatique ou étiquette 

de voyage ou cartes postales 
 
          Après-midi : 
G1 : chasse aux trésor du volcan et 

lancer d’anneaux ou slime et 

course orientation ou cadre 

d’Hawaï 

G2 : projet « été danse » ou 

cuisine et yukoulélé 

G3 : toucan poignet ou jeux 

sportifs et relais des pécheurs et  

G4 : les explorateurs d’Hawaï et 

création tableau de fruits ou  
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