otun.di 6 J‘uillet :
dlatin. :

G1: riviere aux crocodiles et
thédtre oU attrape canards et
| clown géant

| G2 : déco féte foraine et concours

| équilibre ou attrape bouchon ou
cuisine (crépes)

G3 : Carrousel en papier et tour du
cirque ou déco féte foraine et

(3

, . I~
course de ballon et création

grande roue et création
chamboule tout
G4: jeu de mimes et test ta

réactivité ou création grande roue
ARpres-midi :

G1l: statue musicale et glace
maison ou relai de morpions et
| jeux de maneges

. G2 : Défi sportif et fresque foraine
ou parcours forain et panneau de
manege ou course en sac et lancer
d’anneaux

| G3: loup garou et fabrique
- chamboule tout ou création tickets

L% ',"‘“..?._

e

Lk

B

¥y
o
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ot

A
¥ -&‘-_‘-1'

| féte foraine ou la ruée des &

~ cerceaux

G4 : le jeu du forain (drapeau) ou
tickets de manege personnalisé

fMardi 7 juillet :
Matin :

G1: jeu de l'oie et parcours du

forain ou question pour un forain
ou création d’un cheval

G2: chapeau de féte et jeu |

d’adresse ou qui est la mascotte,

et chamboule tout ou course aux |«

ceufs et animaux personnalisé

G3 : ballon capitaine et masque de
lion ou création mini basket et jeu
des couleurs ou numéro spectacle
et jeu en équipe

G4 : les tribus forains et création
stand confiserie en carton

ARprés-midi :

G1: jeu de l'oie et balle assise et
jeux sportifs forains ou « barbe a

papa »

G2 : : cravate et parcours eau ou |

création de clown et princesse

maison ou création de wagon et |

paintball maison

G3: course relai et « glace » ou
dessin de clown et création
cravate ou créer ta boite a pop-
corn et capture évolutive

G4 : multi theque ou invente ton
manege

>

PLANNING DES ACTIVITES
Lieu d’accueil : Pole Educatif Joséphine Baker

excredi 8 juillet :
d1 7
d‘latin. :

G1 : les forains en cuisine et jeu des

| cerceaux ou création affiche de

clowns et «cuisine: gateau
chocolat »

G2 : mini-chapiteau et morpion

| sportif ou création stand fléchettes

et jeu du carrousel fabrication de
sucette

G3 : création masques de clowns ou
les rubans du clown ou invente ton
manege et jeu de société ou blind
test et chamboule tout
G4 : création de masques et
personnages féte foraine ou jeux
sportifs (relai tour de junga)
ARpres-midi :
G1: le relai du forain et coloriage
forains ou jeu du clown gourmand
et ballons en peinture

. G2: jeu des cerceaux et créer ton |

pousse-pousse ou fabrication de
jeu tir au but et «tout le monde
veut prendre sa place »

| G3: créer ta marionnette et les

voleurs de tickets ou la paille qui

tourne ou dessine ton masque et 1- |

2-3 panier
G4: rallye photo forain ou
chamboule tout personnaliser

By 1

geudi 9 oiuillet :
atin :

G1 :jeudesociété et jeu de mickey
ou chasse aux tickets gagnants et
création cirque en papier

G2 : masque de clown et parcours
adresse et mini pomme amour et
barbe a papa

G3 : Sortie au lac de Gurgon

G4 : peche aux canard version
« relai » et création guirlande féte
foraine ou le labyrinthe du forain
et création plan féte foraine

pres-midi :

| G1: «les sablés du forain « et jeu
de I"épervier ou chamboule tout B8

relai et activité « chateau »

| G2 : jeu de lancer et chasse aux o7
b trésor hantée ou premier au ;;"
cirque

* 63 :Sortie au lac de Gur¢on

G4 : peluche féte foraine en papier
ou balle au prisonnier forains

Yendredi 710 J‘uillet :
dlatin. :

G1 : peinture et splash ou course
de forains et fresque foraine

G2: chamboule tout ou
brochettes de bonbons et
canacon et minions a la féte
foraine et jeu de société

G3 : création chapeau magique et
ballon prisonnier ou cuisine (pop-
corn) et jeux musicaux forain et
création de clown

G4: «la foret magique « et
coloriages féte foraine

APRpres-midi :

GRAND JEU
« le trésor des
forains »

ACCUEIL DE 7H
FERMETURE DE L’ACCUEIL A 18H30

Les plannings d’activités sont donnés a titre indicatif et pourront étre soumis a des modifications
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atundi 13 J‘uillet :

STRUCTURE FERMEE

MMardi 14 juillet :

PLANNING DES ACTIVITES
Lieu d’accueil : P6le éducatif Joséphine Baker

Jflercredi 15 juillet :
JMatin

G1 : ma danse préférée ou création

tortue de mer et de coquillage

G2 : blind test océan ou poissons

magiques et volley ou concours de

dessins sous-marins et océan en

bouteille ou créer ta sirene

G3 : créer ton coquillages ou attrape

le requin et portrait aquatique et

création de méduse

G4 : Sortie au lac de Gurgon
(G2/G3/G4)

Pprées-midi

G1 : concours échecs ou photo sous

I'eau et « bouteille a la mer »

G2 : a larecherche du trésor et collier
de fleurs ou coquillages en papier
maché ou créer ton sous-marins
G3 : décore ta tortues et danse des
requins et créer ta pieuvre et créer ta
planche de surf
G4 : : Sortie au lac de Gurgon

( G2/G3/G4)

Pt

geudi 16 J‘uillet :
Matin :

G1/G2 : Sortie au lac de Gurgon

(Passerelle avec les
Maternelles)

G3 : jeu du marin et fabrique ta

méduse ou créer ton crabe et

créer ta sirene

G4 : créer ton paysage marins et

le poulpe géant ou marque page

océan et bataille navale géante

Pprées-midi :

G1/G2 : Sortie au lac de Gurgon
(Passerelle avec les
Maternelles
G3 : jeu du poisson et décore ton

2 dauphin ou jeu du pécheur et

fish puppet

G4 : balle des océans et dessine
ton océan ou créer ta méduse
géante et la queue du poisson

ACCUEIL DE 7H30 A 18H30

FERMETURE DE L’ACCUEIL A 18H30

Les plannings d’activités sont donnés a titre indicatif et pourront étre soumis a des modifications

Yendredi 717 J‘uillet :
dfatin. :

G1 : requins contre poissons ou
fresque sous-marine

G2 : mon ceil sous océan ou

« danse » et créer ton surfeur ou la
peche interdite et Tori le plongeur
G3 : créer ton village de coraux ou
danse aquatique ou créer ton ile
G4 : mobile géant des animaux
marins et requin, dauphin, tortues
ou créer ton village de coraux

APprées-midi :

= G attrape tes coquillages ou
R fresque sous-marine (fin)
| G2 : bracelets de plage et musique

» maestro » et fresque de I'océan
et fenétre sur la vie sous-marine
G3 : jeux sportifs et création
animaux sous-marins et créer ton
village de coraux

G4 : épervier des océans et créer
ton sous-marins ou fabrique ton
village de coraux

) *.
sy
w

ALLOCATIONS
FAMILIALES

Caf

de la Gironde
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. Jundi 20 juillet :

d!atin. :

origami animaux de la
ferme ou jardinage et ballon
prisonnier et « dessin été «
G2 : créer ta fleur en papier ou
« taureau » et blind test
sauvage ou créer  ton
épouvantail ou arc en ciel ou
« notre propre ferme »
G3 : déco centre et créer ton
soleil ou peinture de paysage
et chasse aux couleurs et land
art champétre
G4 : Cerf volants ou guirlande
champétre et création paysage
campagne ou les jardiniers
contre les lapins et «la
traversée de la campagne »

APpres-midi :
G1 : smoothies maison et Koh
Lanta « fermier » ou «
bouquet de fleurs »
G2 : fais la poule ou cache-

cache et course de mouton ou |

tir a I'arc et papillon attrape sa
fleur

G3 : jeux de mimes ou attrape |
soleil et jeux sportifs ou course |

i aux grenouilles et création de

lunettes
G4 : Créer ton bouquet de

| fleurs ou fabrique ta cabane a

oiseaux et horloge ultimate et
«la campagne derriere la
serrure »

PLANNING DES ACTIVITES

Lieu d’accueil : Péle éducatif Joséphine Baker

fMardi 27 juillet
datin :

G1 : jeu du serpent ou course
de la ferme et créer ton moulin
avent et minijeu en équipes ou
cadre été

G2 : tableau végétal et balade
ou chasse au trésor des
couleurs et poules magiques ou
1-2-3 soleil et plante météo

G3 : quizz animaux de la ferme

{ oucréertaferme ou fabrication

de fleurs ou chasse aux
animaux ou épreuve du
ruisseau

G4 : relai du fermier ou jeux
collectif et perles chauffantes
de la ferme et rassemble les
moutons ou le jeu du fermier

PRpres-midi :

G1 : jeu du serpent ou balle au |
| fermier et land art ou jeux

sportifs et « fais ta tong »
G2: molky et dessine ta

! campagne ou carottes du jardin B

et recherche ton trésor

G3 : jeux de sociéte ou attrape §

animaux fermiers et cache-
vache ou décore ta maison et
couronne de fleurs ou atelier
papillon

G4 : dessine ta tente ou moulin
a vent et mosaique de fruits et
dodgeball ou lancer de botte de

»

v

fMexcredi 22 juillet
Matin :

G1 : chasse aux ceufs de poule
et concours de construction et
jeux «sportifs fermiers » ou
« cuisine ‘gateau chocolat)

G2 : fais ta chenille et I'ane a
ferrer ou transforme ton animal
ou parcours sauvage et moulin
et épouvantail

G3: cheval a la main ou jeu
calmes et fresque géante ou
épouvantail miniature et jeu du
fermier

G4 : épervier du fermier ou
poules, renards, vipére et
fresque collective « une journée
a la ferme » ou jeu du saboteur

gqp'céb-midi :

G1/G2 : sortie au labyrinthe de
mais

i G3: masques animaux ou
épervier ou jeux sportifs et

création animaux de la ferme ou
fresque collective paysanne

G4 : création épouvantail ou
jumelles explorateur et fresque
collective paysanne ou
puissance 4 basket

S _,‘...f:.o-..* . o
ACCUEIL DE 7H30 A 18H30
FERMETURE DE L’ACCUEIL A 18H30

Les plannings d’activités sont donnés a titre indicatif et pourront étre soumis a des modifications

geudi 23 J'uillet
d‘latin. :

G1: lancer de botte de foin
ou porte-clefs en perle et
chasse aux animaux de la
ferme ou création cerf-volant
G2: bowling ou créer ton
panier fermier ou chats
contre souris ou mon
bonhomme fermier et
entretien jardin
G3: peinture campagnarde
ou créer ton mouton et lancer
de botte de foin ou carte
postale campagne
G4 : Sortie au lac de Gurgon
(avec les ados)

Pprées-midi :

Gl: loup garou ou
olympiades aquatiques et

e chasse aux animaux de la

ferme ou « créer ta
campagne »

| G2: jeu de l'oie ou balle

asisse et créer ta mangeoire a
oiseaux ou chasse au lapin
G3: jeux de roéle et du
cerceaux ou créer ta carte
postale ou relais des arrosoirs
et animaux de la ferme
G4 : Sortie au lac de Gurgon
(avec les ados)

Yendredi 24 J’uillet
latin

G1: animaux de la ferme en
pate a sel et relai géant ou
« carnet de vacances »

G2 : origami fruits et légumes
ou acrosport et jeux de
société ou ateliers cookies
fermiers ou la foret magique

et créer ta ferme miniature

G3 : Ludotheque
G4 : times up fermier ou
memory fermier et création

I champ de tulipes ou course

aux épouvantails et jeux de la
citadelle

df,o'céb-m.idi :

GRAND JEU

« MISSION : FERME
EN FOLIE »

—
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sy PLANNING DES ACTIVITES

Lieu d’accueil : P6le éducatif Joséphine Baker

undi 27 juillet :
Wi 7

SMardi 28 juillet : 74N ‘.’7""""' -
dlatin. : J Rl

dtat“”- : : _,;' / Zii= _‘:' e Z g geudi 30 oiui[let :
flexcredi 29 J'uillet : - datin :

. G1: course des crabes ou bouée
flatin :

G1/G2/G3 : sortie « foret

Yendredi 37 J‘uillet
d‘latin. :

G1 : jeu du volcan en éruption ou
collier hawaien et course des noix

G1 : lariviere enchantée et fresque
de l'ile ou limbo tropical et séance
relaxation et dessine ton cocktail
G2 : projet « été danse » ou fleur de

|

G1 : déco féte de I'été et jeux sportifs
ou danse des iles et chasse aux canards
et collier de fleurs

assise et pizza hawaienne ou
alerte au volcan ou création

G2 : projet « été danse ou créer ton Hawai et mastermind géant | magique » . planche de surf de coco et « crépes »
« tiki » et short attack G3 : ballon prisonnier des iles ou G4 :_Ie requin dU. lagon ou creer G2/G2/G3 : préparation féte de G2 : cuisine arc en ciel o cocktails
G3 : décoration du centre et dessin colliers hawaien et créer ton ton jardin aguatique ou étiquette I'été - '

avec tong et perles a chauffer

Hawai ou course noix de coco et créer ,
G3 : fresque géante « plage de

éventail f‘ de voyage ou cartes postales

ton collier de fleurs . ie 3 Sa-midi - . IR ) )
o b a e e G4 : Sortie a Aqualand avec les ados ' d@,oteb midi : réve et jeux sportifs de plage
- P , oqlo'céb-midi : G1 : brochettes d’"Hawai ou G4 : jeux sportifs « surprise » des
méduses en carton et chat perché des ) ! 1:ch g | parcours des animaux marins et .
N , , . & idi : - iles
iles ou créer ton récifs de coraux df/)te.s miat G1 : chasse aux trésor du volcan et .
lancer d’anneaux ou slime et course aux crabes ou balle assise

G1 : créer ton bracelet ou

. . . et maquillage
smoothies hawaien et limbo g &

] R
G2 : collier de Hawai et ' df,o'ce.s midi : -
G3 : préparation féte de I'été B G1:chaise musicale hawaienne et . &.
G4 - représentation « été dansé » o glace ou jeu du volcan en éruption |

course orientation ou cadre

ﬁptéb-midi : BN d'Hawai

G2 : projet « été danse » ou
cuisine et yukoulélé

G3 : toucan poignet ou jeux
sportifs et relais des pécheurs et
G4 : les explorateurs d’"Hawai et

création tableau de fruits ou

tropical ou séance relaxation et
créer ton « ananas »

G2 : tournoi Beach volley ou volcan
en éruption et limbo

G3 : bilboquet ou créer ton poisson
et béret des « tiki « ou créer ton
magque tiki

G4 : Sortie a Aqualand avec les ados

| G1: expériences faux volcans et
ballons prisonnier ou danse des iles et
chasse au pokémon et création d’une

ou « maquillage »

G2 : « splash « : jeu d’eau »
G3 : fresque « plage de réve »
. G4 : course de noix coco ou

~ tableau Hawai

« e »
G2 : créer ta planche de surf ou glacier
et volcan et

G3 : créer ta couronne de fleurs et le
requin ou les nageurs et jeux sportifs
ou jeux dle

G4 : les iles musicales et créer ton ile

ACCUEIL DE 7H30 A 18H30

FERMETURE DE L’ACCUEIL A 18H30 s 8

. . . 7 4 \ . . . . "N . \ . . . C f
Les plannings d’activités sont donnés a titre indicatif et pourront étre soumis a des modifications de a Gironde




Théme:

Bienvenue chez

“aancues
@S ufi
“ ) BORDEAUX -

les Pirates !
T 4N
Matin - 1 I
G1: Création de longue vue ET Jeu du . Gurgon Matin i
= Gt 62 -Sectib e b e G4 : Créer ta carte au trésor ET Pirate . m _
bateau et de l'océan les Maternels ! (Dans le sac : Maillot/ dit G1/G2: “Alarecherche du pirate G1: Decode le message secret / Jeu de
a - ;
G2 : Cache cache des matelots ET Serviette/ Casquette/ Gourde et créme) . perdu I” (Sortie au Jardin Public) B i au canon
G2 : Bandanas a tisser ET =qq - o r
| Concours de dessins théme Pirate = 1‘ @, R X 8 G2: Vagues en papier colorées I
G3 : Création de chapeaux et s {\_ “ mousaillons musicaux G3 : Cuisine : Mini quiches de (Décﬁ ti tit i
i ) G3 : Cuisine : Fabrique tes sablés en ,’ FRtiolpe ‘-
Bataille des matelots” OU Créer i G3 / G4 : Sortie au Musée Mer pirates OU Création de longue vue G3: Carte autré
piéces d'or ! OU Création d'épées de " =
tondeqiisement de pitates et . Marine : “Héros et aventuriers de et Jeu du trésor gardé
Parcours des perroquets pirates et Duels d'équilibre - / - “I i
2. Limbo pirates et création du drapeau la mer” ? A Gé& : Le jeu du “Capitaine a dit” ET

Gé4 : Créer ton drapeau de pirate ET #

G4 : Masques des pirates ET Foot

Tir du canon (jeux de ballons) pirates de Baker ! La carte au trésor d6s moustons
Aprés-midi . Aprés-midi Aprés-midi Aprés-
5 Aprés-midi
Parcours du mousse ET _ G2 : Sortie au Lac de Gurgon avec 2 2 1. La course des pirates ET Le
I{. _ : G1: Chasse au trésor géante !Glde'whmﬁm ET Visite de
- G2: Décoration de lasalle: “Création perroquet du capitaine &

I ol
: Création d’animaux marins pour HARER mves s mpeeis (G2) ﬂ i

~ de ton navire géant”
3 ' G3: Crochet du capitaine et Jeu du rer la grande salle
mot de passe QU Création de colliers ©  _G3: Bataille navale géante (A
: de pirates et course d'orientation % é abordage !11)
. Gh: Créer ton pirate de réve ET Attrape : Création d’un bateau de pirates ET

-~ ton mousaillon (Jeux d" a_dresse) &‘@ l'abordage ! (Jeu des couleurs)

G2: Bracelets de pirates et Course
d’eau des dauphins
G3: Tous 2 la chasse au trésor !!!




= ,H ACCUEIL DE LOISIRS ELEMENTAIRE B o o/ 'u Théme:
PLANNING D’ACTIVITES D'ETE 2026 (MOIS D’'AOUT) Y o= “"::s":i':::::“
Lieu d'accueil : Pole éducatif ].BAKER

' e |
Lundi 10 Aot Mardi 11 Aoiit ~ Mercredi 12 Aoiit Jeudi 13 Aoiit Vendredi 14 Aoiit

Accueil a
I'école de la Plaine/ Accueildu &)
BAKER

S @

b

F
ACCUEIL DE 7H30 A 18H30
FERMETURE DE L'ACCUEIL A 18H30
Les plannings d'activités sont donnés a titre indicatif et pourront étre soumis a des modifications




ACCUEIL DE LOISIRS ELEMENTAIRE I\ ' Théme:
PLANNING D’ACTIVITES D'ETE 2026 (MOIS D'AOUT) LN : ' v“‘;‘eﬁ:‘:‘!‘;"r
Lieu d'accueil : Pole éducatif ].BAKER 0

G4 : Créer ton passeport de voyage et G1 / G2 : Sortie au Lac de Gurgon avee I G1: Cherche et trouve théme marin et

Parcours de I'explorateur i . = e - M ' Cadre della mer D ' :

G2 : Fresque des iles pour décorer la Matornels 1 (Dans Le)sac: : Malllot/ & Meu e i des iles) et Fabrique ta tortue
.’ : : e T o : Atelier cuisine : Sablés ) :

salle Serviette/ Casquette/ Gourde et créme) : i o . G2 : Chef d'orchestre et Créer ton isson, pieuvre

G3: Créertonile imaginaire et Jeudes 3 : Masques des animaux tropicaux et 63 Creer tonTadaau et thst sur teau ﬁnquﬂ'multi colore W ‘Paysage 3 léponge
iles OU Créer ton totem et “relais des Parcours Wﬁal QU Cuisine “Gateaux 3 OU Création de maracas et “le volcan i - |G3: Créer ton passeport et Jeu du

en fusion” G3 / G4 : Visite du Musée de
- UHuitre (Jeudepiste: “Ala

pécheurﬂﬁuislne :Rochers coco

' Gk ; Relais des pirogues et Masques - G4 :Création d’une tortue géante
~ tahitiens OU Créer ton palmier et relais (suite) et Epervier sortez QU Parcours
' ‘de la jungle et peinture tropicale

RPIes JII 'l :
G1: Bracelets tropicau

couleurs

__i"_r oy

ﬁz,&mnesdaﬂeursttip!wnr
Gh ; Créer tes jumelles d’explorateur et
e T . 2 Course aquatique OU Lancer de noix de
= HRadwican et Collierstie fleirs. 3 iut A coco et Message perdu en mer

rd-QMetFmdecamp ¢ S, TP B A7 . .

ACCUEIL DE 7H30 A 18H30

FERMETURE DE L'ACCUEIL A 18H30
plannings d'activités sont donnés a titre indicatif et pourront étre soumis a des modifications



ACCUEIL DE LOISIRS ELEMENTAIRE ' Théme:
PLANNING D’ACTIVITES DETE 2026 (MOIS D’'AOUT) - f v“‘;:i}:‘:‘!‘:"r

Lieu d’'accueil : Pole éducatif |.BAKER

R

G1: Volcan et évite la lave QU Verre G1 / G2 : Sortie & la mﬁ“ : G4 : Créer ton palmier et Tempéte en :
cocktail et cerceaux musicaux OU mer OU Dessine ton été de réve et
Feocn traditionnels e o q*”‘j“r '_-B°?°"'-""’u°.-"l°-'-’ Pieuvre et la péche '-et rela*ns des drapeauxou Aﬂ-‘ C'é“hm de sur i
G2 : Jupe tahitienne et Jeux de ballon (“J g "" ; interdite Guirlandes de palmier Qutes surtesiles OU Puzste ropical
Cuisine (Chaussons aux pommes e SO SRR : . ! S AT i
; m.l_Plagf en relief et iles dansantes G3: P° G2 : Décore ton galet et Livraison de G2 : Poissons tropicaux et Les G2 : Les requins et le lagon OU

0OU_ Construis ta cabane et parcours . s ! :
: i 2 noix deafco OU Atelier décoration poissons ageurs OU

- féte de lété " préparatmn des standsde laféte —
63/ G4 : Passerelle avec I'Espace de léte '
Jeune : SPLASH PARK du Moutehie -

Be\dne‘béﬁ desiles

¥4 partir dety
oy

'r**

FERMETURE DE L'ACCUEIL A 18H30 .l
Les plannings d'activités sont donnés a titre indicatif et pourront étre soumis a des modifications

ACCUEIL DE 7H30 A 18H30

Ve
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